Bump Map

Kann einer Textur zugewiesen werden. Die Textur wirkt dadurch wesentlich dreidimensionaler. Damit dies im
Spiel eine Auswirkung hat, muss man die Bump Maps im Spiel-Setup aktivieren. -> entnommen aus dem

Handbuch

https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/104-bump-map/



https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/104-bump-map/

