
 BatTRLE

Den Gegner "Bat - Fledermaus" gibt es schon seit dem ersten Tomb Raider Teil. Er hat einen eigenen Slot,
der genauso heißt.
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Standard TR 4 Bat

Viel gibt es über die Fledermaus nicht zu sagen. Sie hat noch nicht mal spezielle OCB Einträge; jedenfalls
sind mir keine bekannt. Sie wird ganz normal "getriggert". Setzt man den "Trigger" für die Fledermaus
frühzeitig, hängt sie an der Decke und fliegt dann los, wenn Lara sich ihr nähert.
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Eine Fledermaus, die "frühzeitig" ausgelöst wurde, hängt an der Decke.

bat3.JPGImage not found or type unknown

Die Fledermaus greift Lara an, zieht ihr aber bei jedem Angriff "relativ" wenig Energie ab.

"ggctuk2005" hat die "Meshes" der TR4 mit der Fledermaus von TR1 ausgetauscht, so dass man diese
ebenfalls im Level Editor verwenden kann.
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Zu finden ist die TR1 Fledermaus hier

Eine nette Spielerei ist die "Bookbat" von "Cornchild". Er hat ein "fliegendes Buch" erstellt, welches Lara
angreift. Vielleicht geeignet für ein "Bibliothek Level". ;)Image not found or type unknown
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Zu finden ist die "Buch-Fledermaus"  hier

Die Fledermaus gibt es übrigens auch als "Schwarm Objekt". Das entsprechende Tutorial findest du hier:

1https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/154-bat/

https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/73-ocb/
https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/90-trigger/
https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/97-lara/
https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/97-lara/
https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/8-level-editor/
http://www.trsearch.org/Items/2133
https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/97-lara/
http://www.trsearch.org/Items/2192
https://www.trlevel.de/lexicon/level-editor-tutorials/levelbau/gegner/fish/lexicon/level-editor-tutorials/levelbau/gegner/fish/index.html
https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/154-bat/

