CUST_KEEP_DEAD_ENEMIES

Customize=CUST_KEEP_DEAD_ENEMIES
Synt ax: Cust om ze=CUST_KEEP_DEAD ENEM ES, ENABLED/ DI SABLED
Gegner l6sen sich nach dem Tod standardmaf3ig in Luft auf.

Durch

Customize=CUST_KEEP_DEAD_ENEMIES, ENABLED

n nicht

Ein Skorpion bleibt nach dem Tod auf dem Boden liegen.
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