Soundliste - Sound Tool

e .sfx- oder .xml Datei geladen haben, finden wir im linken
in der reinen Sounds.txt finden. Normal muissten das 360
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Sound Info

Lupe

Bei der Lupe kénnen wir mit einem Stichwort oder kompletten Namen nach dem Sound suchen.

ID

Die ID ist die Nummer in der Liste an welcher Stelle sich der Sound auch in der Sounds.txt befindet.
Name

Ist der Name des Sounds, den wir auch so in der Sounds.txt finden.

Add new sound info

Hier kbnnen wir einen neuen Sound mit Vergabe einer ID hinzufiigen.
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Delete sound infos

Hier kdnnen wir einen Sound entfernen.
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