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CUST_FLARE

Mit diesem Befehl kénnen wir die Magnesiumfackel verandern.

Syntax: Custom ze=CUST_FLARE, Flags for Flare (FFL_...

Red, Geen, Blue, Intensity

1 Aufbau

(FFL_..)

Bei diesem Flag haben wir folgenden Méglichkeiten:

FFL_ADD_FIRE
Fugt Feuer hinzu.

https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/276-cust-flare/
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FFL_ADD_GLOW_LIGHT
fligt ein Leuchten hinzu.

https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/276-cust-flare/



https://www.trlevel.de/index.php?attachment/12806-ffl-add-fire-jpg/
https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/276-cust-flare/

FFL_ADD_SPARKS
figt Funken hinzu wie bei der TR3 Fackel.

https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/276-cust-flare/
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FFL_ADD_SMOKE_TO_SPARKS
kann man zusatzlich mit "+" zu "FFL_ADD_SPARKS" setzen, dann erhalten die Fackel zu den Funken noch
Rauchpartikel.

https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/276-cust-flare/ 4
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FFL_FLAT_LIGHT
fugt ein stabiles Licht hinzu. Normal flackern die Fackeln immer ein wenig.

https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/276-cust-flare/
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SecondsofLifeTime

Hier kann man die Dauer angeben, die eine Fackel brennen soll. Standardwert ist 30 Sekunden. Setzt man
hier IGNORE wird der Standartwert verwendet.

Red, Green, Blue

Hier geben wir jeweils die Farbwerte fir das Rot, Griin, Blau RGB Farbmodell sein.
Bsp. Rot wére 255,0,0. Gelb ist 255,255,0 usw.

Intensity

Hier kann man die mittlere Lichtintensitat der Magnesiumfackel verandern. Standardwert ist 16. Setzt man
hier IGNORE wird der Standardwert verwendet.

Anmerkung:
Fur die Fackel wird das Sprite 11 aus den Default Sprites verwendet.

Die verschiedenen FFL_Flags kann man durch ein "+" auch miteinander verbinden und dadurch interessante
Effekte erzielen. (siehe Beispiele)

Beispiele:

https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/276-cust-flare/ 6
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firggweElnjp gound or type unknown

Custom ze=  CUST_FLARE, FFL_ADD GLONLIGHT + FFL_ADD SMOKE TO SPARKS  +
FFL_ADD SPARKS, | GNORE, 80, 60, 0, 20

ﬂmg@fj@g)und or type unknown

Cust onmi ze= CUST_FLARE, FFL_ADD GLOW LI GHT + FFL_ADD SPARKS, | GNORE, 33, 95, 152,
20

2 Tipps und Tricks

Mit dem Patch Program FLEP kénnen wir noch das griine Leuchten entfernen, welches beim Anziinden und
Erli)'sche_n q_(_a_r_!\_/lggp_e__s_iy_m_fgg!g_el zu sehen ist.

——————

N il Remove green flare tint
["]Enable DOT3 bump mapping

[l Clear menu backgrounds
[MF.emove green flare tint

Removes annoying green tint on flare's ignition and depletion.
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show 2
[ Show HP bar in inventory

l:ammo Counter [ Flare Timer

["1 Amma Counter - Shatgun 6x Divider OFF

[1Fix sound radius bug

["1Upward standing jump ledge grab animation

["1Ledae release animation

PR . PR PP Y

Ammo Counter / Flare Timer

Also, if Lara holds a flare, this patch can show remaining flare lifetime.
Flare lifetime font effect ID must be set separately. You can choose if
the timer is displayed with the "Show flare timer" parameter (1 = yes, 0

[l S S S = no). |
TRNG
TRNG Version 1.3.0.7
NG Center 1.5.7
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