Remap Lara Skin
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Wer eigene Outfits fur Lara erstellt hat, ist schon vor der
Problematik gestanden, dass Lara Skin und Lara Skin Joints
nicht zusammen gearbeitet hat.

Damals musste man in StrPix die Vertices neu zuweisen. Dies

geht hier mit diesem Tool auch, sogar automatisch laut
Beschreibung.
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https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/374-remap-lara-skin/
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