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Volume Trigger - Vertikale Trigger

In der TRNG Engine mussten wir "Condition Vertical Trigger" und zusätzliche TRNG Trigger wie "Flipeffect"
und "Action" auf dem Square vor z.B. einer kletterbaren Wand setzen, um zu erreichen, dass in einer
bestimmten Höhe etwas geschieht.

In der TEN Engine können wir ganz einfach den Volume Trigger in die bestimmte Höhe setzen, in der etwas
ausgelöst werden soll.

 

Nun verknüpfen wir noch eine Funktion aus unserer Lua Level Datei mit dem Volume Trigger. Zum Beispiel
soll sich eine Tür öffnen, wenn Lara den Volume Trigger berührt.
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Code für die Level Lua Datei:

Code

LevelFuncs.opendoor = function ()
           local gate = GetMoveableByName("firstdoor")
           gate:Enable()      
end

Nun wird der Trigger für die Tür erst ausgelöst, wenn Lara in entsprechender Höhe ist. Ich denke man kann
hier später noch viele Varianten ausprobieren.
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