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Level beenden - LUA

Seit Version 1.0.2 haben wir 2 Mdglichkeiten, ein Level mit LUA Befehl zu beenden.

1 Level beenden mit dem Node Editor

< Maoniimit Dannallli

2 Level beenden mit LUA Funktion

Naturlich kénnen wir auch ganz normal eine Funktion in der Lua Level Datei erstellen, den wir dann mit
einem Volume Trigger auslésen kdnnen.

Code
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Level Funcs. EndLevel = function()
EndLevel (99)
end

Edit volume: Box volume, Room = Room 6 (copy) [volume_110] o £

Event set name: Endlevel

3 EndLevel in einen Timer setzen

Natirlich kénnen wir die Funktion in der Level Lua Datei auch dazu verwenden, um sie in einem Timer
auszulésen. Dazu I6sen wir den Timer mit einem Volume Trigger aus.

Code

Level Funcs. EndLevel = function()
EndLevel (99)
end

Level Funcs. Start Ti ner _EndLevel = function @)
| oawl TiTimeer . Cr eat e( " ny_ti ner5.faGal se, { mi nhabsseecbndEm secords}, Level Funcs. EndLevel )

myTimer: Start ()
end

Hier in diesem Beispiel wird das Level nach 5 Sekunden beendet.

Wir setzen einen Volume Trigger und 6ffen das Menl mit Doppelklick oder mit dem Buchstaben "O" und
wahlen unter "Level Script functions" die Funktion aus.
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Edit volume: Box volume, Room = Room 6§ {copy) [volume_110] O =
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EndLevel

Anmerkung:

Naturlich kénnen wir auch die Nummer eines Levels statt 99 setzen, dann wird das entsprechende Level
anstatt die Title geladen.
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