ltems auf eine bestimmte PackungsgrofRe setzen

Standardmafig sind Items wie zb. das FLARE_INV_ITEM auf eine bestimmte Packungsgrof3e gesetzt.
Im Normalfall gibt es 12 Fackeln wenn man das Item FLARE_INV_ITEM aufsammelt.
Moéchte man diese Packungsgrof3e éndern, so kann man dies mit der Funktion Set HP() tun.

Packt zb. dieses Script in eure Level Funcs. OnStart = function() um die Packungsgrof3e des
FLARE | NV_I TEMvon standardmaRig 12 auf zb. 1 zu andern :

Code
Level Funcs. OnSt art = function()
local Flarelnvitems = GCetMveabl esBySl ot (TEN. Objects. OojlD. FLARE | NV_| TEM
for i ndex, Fl arel nvitem in pairs(Fl arelnvlter
Fl arel nvltem Set HP( 1)
end
end

Dies konnt ihr mit anderen Items auch machen, schaut fur eine Objekt Referenz fuir Cbj | D hier nach:

TombEngine 1.4 Lua API

https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/703-items-auf-eine-bestimmte-packungsgr‘eC3%B6%C3%9Fe-setzen/ 1



https://tombengine.github.io/4%20enums/Objects.ObjID.html
https://www.trlevel.de/lexicon/index.php?entry/703-items-auf-eine-bestimmte-packungsgr%C3%B6%C3%9Fe-setzen/

