Gluhwirmchen / Fliegen

Mit der Tomb Engine 1.8.1 wurden auch ein paar neue Sachen hinzugefugt. Wie z.B. Gluhwirmchen, sowie
auch Fliegen.

Dazu einfach das Nullmesh "ID 1089 - FIREFLY_EMITTER" platzieren und einen entsprechenden "+" OCB
fur Gluhwirmchen bzw. einen "-" OCB flir Fliegen eingeben.

Das Objekt kdnnt Thr vom TombEngine Github Account downloaden. Hier klicken.

Hier kann man per OCB steuern wie weit die Gluhwirmchen/Fliegen fliegen. Maximum ist OCB 8/-8 fir 8
Squares. Und natirlich auch noch den Objekt Tint anpassen. Wie bei vielen Objekten kann man
entsprechend inzwischen die Farbe ganz normal anpassen, wie auch hier bei den Glihwirmchen. Somit
konnt Ihr verscheidene Effekte erstellen. Dazu einfach das Objekt anklicken und "O" anklicken.

Zusatzlich kénnen wir im NodeEditor auch die Fliegen bzw. Glihwirmchen etwas anpassen, dazu folgenden
Eintrag nutzen.
Code

Modi fy ItenFlag of a noveabl e

Gluhwirmchen - Positiver OCB Code (OCB 1 bis OCB 8)

NodeEditor Einstellung - Gluhwirmchen

Flag Wert Beschreibung
1 0 Licht deaktivieren
1 1 Licht aktivieren (Standard Wert)

Fliegen - Negativer OCB Code (-1 bis -8)

NodeEditor Einstellung - Fliegen

Flag Wert Beschreibung
4 0 Fliegen aktivieren (Standard Wert)
4 1 Fliegen deaktivieren
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https://github.com/TombEngine/Resources/blob/main/Wad2%20Objects/Misc/TEN_Firefly.wad2
https://youtu.be/srCNTSj7vOI
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